REGULAMENTO HACKATHON DE TECNOLOGIA E INGLES

O desafio do Hackathon é uma iniciativa da Happy e do Centro Britanico para apoiar e incentivar
o desenvolvimento de habilidades e criatividade.

Como em uma maratona de programacao, as criangas se relinem para criar uma solugdo para o
problema proposto. O processo consiste na ideacdo, criacdo de um protétipo da solugdo e
apresentacdo do projeto.

1. HABILITAGAO A PARTICIPACAO NO HACKATHON

1.1 A participacdao no Hackathon estd aberta para criangas do estado do Pernambuco - PE,
residente nas cidades de Serra Talhada, Petrolina, Caruaru, Olinda, Recife e Jaboatdao dos
Guararapes, com idades entre 6 a 9 anos (Kids) e 10 a 14 anos (Teens), mediante autorizacdo
expressa dos respectivos representantes legais.

2. INSCRICOES

2.1 Para participar do Hackathon, é necessdrio que o representante legal dos participantes
realize a inscri¢do gratuita via landing page do evento.

2.2 A realizacdo da inscricdo pelo representante legal do participante, implica prévia e integral
aceitacdo de todos os termos e condi¢Ges do presente regulamento.

2.3 O representante legal é responsdvel pela veracidade das informacbes registradas no
momento da inscricdo.

2.4 As inscri¢Oes poderdo ser realizadas a partir do dia 01/06/2023.

2.5 A inscricdo é individual e deve ser realizada até o dia 18/06/2023. Os dois integrantes da
dupla devem estar inscritos para que o projeto seja vélido.

3. PARTICIPACAO NA COMPETICAO

3.1 A participagdo serd em duplas e as equipes podem ser compostas por alunos e nao alunos
das unidades Happy e Centro Britanico.

3.2 Somente serdo avaliados projetos apresentados por equipes que obedegam a formagdo
indicada neste regulamento.

3.3 Ndo serao aceitos projetos de conteddo imoral, ilegal, de cunho politico partidario, de carater
ofensivo, que violem a privacidade e a seguranca ou, de qualquer forma, a legislacdo brasileira
em vigor.

3.4 Cada dupla podera apresentar apenas 1(um) projeto, seguindo o cronograma do Hackathon,
que devera ser desenvolvido no periodo de duragdo do evento.

4. PROJETOS

4.1 O desafio proposto é: criar uma solu¢do por meio de um aplicativo que facilite o
aprendizado da lingua inglesa utilizando a tecnologia como meio.

4.2 Os representantes legais dos participantes cedem a propriedade intelectual dos projetos a
Happy Brasil e ao Centro Britanico, no ato da inscri¢do.



4.3 Nao serdo aceitos projetos realizados posteriormente a duragdo do Hackathon, ou que
contemplem ideias criadas antes do inicio do evento.

5. ETAPAS

5.1 Etapa da descoberta: A etapa da descoberta, € momento em que os participantes estudam
sobre o tema proposto, para depois pensarem em uma solugdo.

5.2 Etapa daideacdo e prototipagem: Nessa etapa, os participantes usardo o canvas para ideagao
e prototipagem (desenho) da solugdo proposta.

5.3 Etapa do pitch: Os participantes deverao fazer o pitch e gravar o video, com no maximo 2
minutos.

5.4 O storyboard, o canvas e o link do video deverao ser enviados até o dia 30 de junho, as 22
horas, através da landing page de inscricdo. Os materiais enviados apds esse periodo, ndo serdo
avaliados.

5.5 O video precisa ser publicado no YouTube, e deve ser enviado apenas o link, conforme
instrucGes na landing page.

5.5 Para estar elegivel ao Hackathon, as duplas deverao postar o pitch em seu feed no Instagram
e marcar os perfis @happyedubr e @centrobritanico.

5.6 Avaliacdo dos videos: De 01 a 10 de julho, os videos serdo analisados pela comissdo julgadora
das franqueadora Happy e Centro Britanico. Os trés melhores videos de cada categoria, vencerdo
a competicao.

6. CRITERIOS DE SELECAO E JULGAMENTO

6.1 Serdo analisados pela comissao julgadora os critérios de inovacgado e criatividade, ser factivel,
qualidade da apresentacdo e solugdo.

6.2 A nota mdxima por projeto é de 5,0 dividida conforme tabela abaixo:

Critério Nota maxima
Inovagao e criatividade 2,0
Ser factivel 1,0
Qualidade da apresentacdo e solucdo 2,0
Total 5,0

6.3 Ao final, serdo definidos pela comissdo julgadora, os melhores projetos de cada categoria,
consequentemente, o primeiro, o segundo e o terceiro lugar.

6.4 A decisdo da comissao julgadora é soberana, ndo cabendo qualquer recurso.

6.5 O resultado sera divulgado aos participantes no dia 11/07/2023, via live no Youtube da Happy
Brasil.

7. PREMIACAO

7.1 Cada integrante da dupla, dos trés melhores grupos de Kids e Teens receberido,
respectivamente, os seguintes produtos:

v' 12 Lugar — 01 fone headset gamer Logitech G633 7.1 dolby surround, para cada
participante;



v' 29 Lugar — 01 caixa de som bluetooth ultimate ears (WONDERBOOM 2), para cada
participante;

v" 32 Lugar — 01 mousepad Logitech G640 + 01 mouse gamer Logitech G203, para cada
participante.

7.2 Os prémios sdo pessoais e intransferiveis, exclusivos aos membros da dupla vencedora.

7.3 Os prémios serdo enviados para as unidades Happy ou para a escola onde estd matriculada
a dupla vencedora. Caso seja enviado para as unidades Happy, a dupla deve comparecer até a
unidade para retirada dos prémios.

8. DISPOSIGOES GERAIS

8.1 Todos os membros das duplas autorizam expressamente a Happy e ao Centro Britanico a
utilizarem sua imagem, som e dados biograficos para fins educativos, em portfélios e demais
materiais destinado a divulgacdo do Hackathon, demais iniciativas das organizadoras, bem como
para elaboracgdo de videos.

8.2 Todos os participantes, mesmo das equipes ndo vencedoras, autorizam ainda, a divulgacao
dos projetos desenvolvidos durante o Hackathon.

8.3 A Happy e o Centro Britanico poderdo armazenar, editar, usar, copiar, reproduzir e publicar a
imagem dos membros das duplas, a qualquer tempo e qualquer midia.

8.4 Para participar do Hackathon ndo é necessaria a aquisicdo de qualquer produto, bem ou
servico da Happy ou do Centro Britanico.

8.5 Os participantes garantem que contam com a titularidade exclusiva, livre de toda carga ou
limitacdo, de todos os direitos de propriedade intelectual sobre os projetos apresentados no
Hackathon, de tal forma que a Happy e o Centro Britdnico ndo serdo, em nenhum caso,
responsaveis por eventuais reclamagdes de terceiros, em relacdo a infracGes de direitos de
propriedade industrial e direitos autorais de qualquer tipo.

8.6 Em caso de descumprimento das disposi¢cdes deste regulamento, incluindo, mas ndo limitado
a lesdo de direitos de propriedade intelectual, os membros das equipes serdo exclusivamente
responsaveis perante a Happy Code e quaisquer terceiros por todas as consequéncias
decorrentes desse ato ou omissdo.

8.7 A Happy e o Centro Britanico reservam-se ao direito de negar a participa¢do de pessoas que
violem direitos de propriedade intelectual e/ou copiem contelido dos quais ndo sdo
proprietarios.

8.8 Casos excepcionais ou omissos serao resolvidos pela comissao julgadora.

8.9 As inscrigdes que ndo atenderem aos requisitos dispostos neste regulamento, bem como os
membros das duplas que, no decorrer do Hackathon, apresentarem comportamento
inadequado, serdo excluidos do evento.



